
Wzory Schwedlera-Żurawskiego:

- dN / ds  + Q / R = n

- dQ / ds - N / R = q

- dM / ds  + Q = m

Dla belki o osi prostoliniowej: R → ∞; ds → dx

- dN / dx  = n

- dQ / dx = q

- dM / dx  + Q = m

Zazwyczaj: m = 0 i n = 0

N = const

- dQ / dx = q

- dM / dx  + Q = 0
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